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leder beelddocument dat gemaakt wordt met een digitaal fototoestel Ph 
„2otoshop Elements 


tete Orte nser n 


of scanner, bestaat aanvankelijk uit slechts één laag: de achtergrond- 


laag. Wanneer je een andere afbeelding of een fragment ervan, 
bovenop deze afbeelding plakt, heb je meteen twee lagen. Tekst 
wordt eveneens in een nieuwe, afzonderlijke laag geplaatst. 


it vorige les 
hebben we 
onthouden dat 


we deze lagen het best 
gescheiden houden 
totdat we helemaal 
klaar zijn. Daarna 
kunnen we de lagen 
samenvoegen en het 
document bewaren in 
een beeldformaat dat 
herkenbaar is door 
andere programma’s. 
Lagen zijn enorm 
handig omdat je er 
één element van de afbeelding mee kan bewerken zon- 
der andere elementen te veranderen. In Photoshop Ele- 
ments kan je waanzinnig veel lagen maken, het maxi- 
mum bedraagt 8&.ooo. Je moet er wel mee rekening hou- 
den dat met iedere nieuwe laag de bestandsgrootte toe- 
neemt, zodat de hoeveelheid beschikbaar geheugen een 
beperkende factor is voor overdreven lagenhonger. 


Dankzij het palet LAGEN, blijven we zicht houden op deze 
verschillende ‘beeldschillen’. Hier wordt in pictogrammen 
informatie over de lagen getoond. Het oogje duidt aan of 
het een zichtbare of onzichtbare laag is. Wil je een laag ver- 


Doe mee en win! 


Deze workshop volgen loont: we hebben een Adobe Photoshop 6-pakket 
(winkelwaarde € 1188,81) èn 3 exemplaren Adobe Photoshop Elements 
(winkelwaarde € 148,75/ex.) liggen voor de lezers die de beste beeldani- 
matie maken voor en over Clickx Magazine. We herinneren je er graag aan 
dat je inzending ons moet bereiken vóór 28 mei. De volledige uitleg over 


deze superwedstrijd kan je lezen in Clickx Magazine nr. 11 van 11 maart. 
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Wil je deze workshop zelf netjes overdoen 
van stap één tot stap laatst? Geen probleem: 
op | ] staan de hier 
gebruikte beelden downloadklaar! 


bergen, dan klik je op het oog- 
pictogram naast de laag. Om 
de laag opnieuw zichtbaar te 
maken, klik je op hetzelfde pic- 
togram. In de tweede kolom 
van links merken we een pen- 
seelpictogram naast de zoge- 
heten actieve laag. Dat is de 
laag waarop je werkt. Lagen 
zonder penseelpictogram kun- 
nen niet worden gewijzigd. 
Door op dit vak te klikken, 
schakel je over tussen actieve 
laag, niet-actieve laag en kop- 
peling. Het kettinkje gebruik 
je om lagen met elkaar te ver- 
binden. Vervolgens krijgen we 
een miniatuurvoorstelling en 
de naam van de laag. 


Zo blijf je het overzicht behouden. 


Stap 1 
Een blanco document aanmaken. 


Ditmaal begin ik van een nieuw, blanco document. Daarvoor kies 
ik BESTAND en Nieuw. In het dialoogvenster bepaal ik dat het plaat- 
je 1.ooo bij ‚ooo pixels groot zal zijn met een resolutie van 150 
pixels/inch in RGB-kleur. Dit betekent dat alle beeldpunten ge- 
vormd worden door een samenstelling van rood, groen en blauw. 
Iedere pixel heeft voor deze drie additieve kleuren een waarde tus- 
sen o en 255. Hoe hoger de waarde, hoe lichter de kleur zal zijn. 
De combinatie van 255 rood, 255 groen en 255 blauw geeft puur 
wit. Met de nulwaarden voor iedere basiskleur verkrijg je zwart. 
Wie dit thuis met echte verf probeert, zal het tegenovergestelde re- 
sultaat verkrijgen. Hoe meer je deze basiskleuren met elkaar mengt, 
hoe donkerder het mengsel zal worden. Dat komt omdat we in een 


Nieuw 


_— Afbeeldingsgrootte: 2,87M 


Resolutie: 


Inhoud 
® Wit 
O Achtergrondkleur 
CO Transparant 


Een nieuw document aanmaken. 


beeldbewerkingprogramma kleuren maken door licht te mengen, 
bij echte verf mengen we lichtabsorberende materie. 

Om deze oefening te volgen, klik je op het palet LAGEN uit het pa- 
lettenvak en sleep je dit op het bureaublad. De eerste laag wordt 
ACHTERGROND genoemd. Het is logisch dat je van een achter- 
grondlaag de transparantie niet kan wijzigen. Je kan ze evenmin 
van volgorde veranderen. Bij andere lagen kan je de stapelvolgor- 
de wel wijzigen. Je klikt hiervoor in het palet LAGEN op de naam 
van de laag die je wil verplaatsen, vervolgens sleep je de laag naar 
een hogere of lagere positie in het palet. Wil je de achtergrondlaag 
van plaats veranderen, dan moet je ze eerst van naam veranderen. 
Dubbelklik je op de naam van deze laag, dan verschijnt er een dia- 
loogvenster waarin je de laag een nieuwe naam kan geven, bij- 
voorbeeld LAAG o. Zodra je ze een andere naam geeft dan Acn- 
TERGROND, kan je deze laag zelfs transparant maken. 


Stap 2 
Een verloop aanbrengen 


Gespiegeld Rensen 


verloop 


Hoek- 
verloop 


Radiaal 
verloop 


Lineair 
verloop 


Op de achtergrondlaag van het nieuwe document zal ik een ver- 
loop aanbrengen. Daartoe kies ik het VERLOOPGEREEDSCHAP. In de 
OPTIEBALK merk je dat er vijf verschillende soorten verloop zijn: Lr- 
NEAIR VERLOOP, RADIAAL VERLOOP, HOEKVERLOOP, GESPIEGELD VER- 
LOOP en RUITVERLOOP. In dezelfde optiebalk kies je linksboven de 
kleuren van het verloop. Je hebt de keuze uit een standaardselec- 
tie, maar creatieve vogels zullen hun eigen verloopvulling willen 
samenstellen. 

Klik op de knop BEWERKEN naast het verloopvoorbeeld en kies uit 
de lijst een van de voorgemaakte overgangen. Een zelfgemaakt ver- 
loop stel je samen door 
op de linkerkleurstop 
onder de verloopbalk te 
dubbelklikken zodat de 
kleurenkiezer tevoor- 
schijn komt. Daarna 
klik je op de rechter- 


kleurstop om alweer via 
= : (vast _#) 
de kleurenkiezer de nne 
tweede basiskleur te be- k 
palen. Sommige verlo 


ij 5) 


pb} % Locatie:[_ |% Verwijderen 
Kleur: __D Locatie:[39 | % [ Verwijderen | 


pen hebben nog een |À 
derde of vierde kleur- 
stop. Je kan die zelf ma- 
ken door onderaan de 
kleurenbalk te dubbel- 
klikken. Wil je zo'n Stel je eigen kleurverloop samen… 


Stops 
Dekking: 
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— * Naamloos-1 @ 50% (RGB) 


……en bekijk het resultaat. 


kleurstop verwijderen? Dan klik je eenmaal op sror en je gebruikt 
de DELETE-toets. Als ik tevreden ben over het verloop, ga ik opnieuw 
naar mijn achtergrondlaag en sleep ik met het verloopgereedschap 
over het werkvlak. Probeer dit enkele keren en merk hoe nauw- 
keurig dit verloop de richting en de lengte van de sleepbeweging 
volgt. 
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Door te doezelen maak je de overgang zachter. 
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Vervolgens open ik de foto van de stoet en ik kopieer en plak 
hem op de achtergrondlaag. Daar merk ik dat hij veel te groot is, 
dus maak ik gebruik van de opdracht AFBEELDING / FORMAAT WIJ- 
ZIGEN / SCHAAL. Ik klik op een van de hoekpunten en sleep dit 
plaatje met de SuHrFT-toets ingedrukt naar een kleiner formaat. 
Door de SHIFT-toets te gebruiken behoud ik de hoogte-breedte- 
verhouding. Om deze schaalopdracht te voltooien, gebruik ik de 
ENTER-toets of RETURN-toets (Mac OS). In mijn palet LAGEN, merk 
ik dat deze laag automatisch LAAG 1 wordt genoemd. 

Terwijl deze laag nog steeds actief is, selecteer ik met de Lasso ruw- 
weg de boven- en rechterkant van de foto. Vervolgens geef ik een 
doezelwaarde van 15 pixels in via SELECTEREN / DOEZELAAR en ge- 
bruik ik de DELETE-toets. Deze zone gaat hierdoor zachtjes over naar 
transparant. Doezelen zorgt immers steeds voor een overgang in 
beide richtingen. 
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Maak een selectie met het rechthoekig selectiekader. 


Dan open ik de foto met de kinderen. Met het RECHTHOEKIG SE- 
LECTIEKADER maak ik een selectie. Die plaats ik via BEWERKEN / Ko- 
PIËREN en daarna BEWERKEN / PLAKKEN als een nieuwe laag op mijn 
compositie. 

Ook hier selecteer ik op deze actieve laag de rand van de foto. Weer 
vraag ik een doezelstraal van 15 beeldpunten en wis de harde rand 
met de DELETE-toets. Deze laag (Laag 2) zit boven de vorige. In het 
lagenpallet sleep ik LAAG 2 onder LAAG 1. 


— Naamloes-1 & 50% (Laag RGD) — 
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Een nieuwe laag voor de compositie. 
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Tekst verdraaien. 


Stap 5 
Een laagje tekst 


Tekst wordt vanzelf op een afzonderlijke laag geplaatst. Ik selec- 
teer het tekstgereedschap, en in de OPTIEBALK selecteer ik een let- 
tertype, corpsgrootte, tekststijl en -kleur. Daarna kan ik in dezelf- 
de balk verschillende tekstverdraaiingen kiezen (de knop met de T 
en het boogje). De keuze is erg groot, bovendien kan je ze telkens 
bijregelen. 


Stap 6 
Spelen met effecten 


In het palet LAAGSTIJLEN vinden we een schat aan effecten. Mijn oog 
valt op de set LAAGSTIJLEN met de naam GLOED BUITEN. Ik kies daar 
het pictogram SMALLE RAND en sleep dat op het woord ‘Spetters’ dat 
ik zonet heb ingegeven. Doodgewoon slepen en neerzetten. Een- 
voudiger kan niet. Daarna pik ik uit hetzelfde palet onder de rubriek 
SCHUINE RANDEN ook nog eens de laagstijl ENKEL RELIËF. 


T\Naamloos-1 @ 50% (SPETTERS, RGB) 


Doc: 2,87M/8,69M 


Nog een mooi effectje rond de Spetters. 


Ten slotte plaats ik nog een nieuwe lege laag bovenop de andere la- 
gen. Je vormt een nieuwe laag door op het pictogram met het ezels- 
oor in de rechterbenedenhoek van het palet LAGEN te klikken. Op 
deze laag spuit ik met de AiRBRUSH in de modus VERSPREIDEN (Op- 
tiebalk) hier en daar wat confetti. 


le) Spetters.psd @ 50% (Laag 3,RGB) BE EE 


Deling: 
Vergrendelen: JE] CJ @ 


BJ Laag 3 


Creëer een nieuwe laag voor de confetti. 


Stap 7 
Finishing touch 


Ik voeg de lagen samen via LAAG / EEN LAAG maken. De composi- 
tie is af, maar ik kan steeds op mijn stappen terugkeren dankzij 
het palet Historie. Dat palet werkt als een soort bandopnemer die 
mijn bewerkingen volgt. 


LJ Spetters.psd @ 50% (RGB) | Toepassen _) 


Asfalt Chaotische ree. 
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Dunne omtrek … Fluorescerend... 
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Geborsteld alu. Geborsteld me. 
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De lagen samenvoegen en klaar is Kees! 


De finishing touch van de speciale kader- 
rand, wordt aangebracht door een van de 
bijgeleverde effecten. Ik klik het palet 
EFFECTEN open en sleep het pictogram 
GOLFKADER op de foto. Met zulke volks- 
feesten mag het er wild aan toe gaan, 
vind je niet? 

— Dirk Schoofs — 
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